

94hwan-SDK 接入手册

日期：2019.3   WZT
概述
本文档用于指导 iOS 开发者快速接入 SDK,本 SDK 为 iOS 应用提供 登录、注册 等功能。主要包含 如下:
登陆： 用户登陆、注册等

充值： 用户充值
用户信息：用户信息插入
退出登录：退回，注销，切换账号等
参数获取：获取 appId 和 loginkey/登陆key，paykey(在支付时需要用到)在SDK的初始化中使用。获取方法请咨询平台培训人员。
注意事项：游戏包名请勿出现中文，规范示例com_cqby_20180101.ipa
XCODE集成SDK(请仔细阅读)

2.1 将framework拖入项目

注意事项：下图的几个勾选内容请一定勾选！白色bundle是从framework中show in finder，直接拖入工程的，勾选内容同上。具体操作如下图所示。
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2.2 项目配置
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2.2.1在Build Settings中的 Other Linker Flags 添加-all_load，加载目标文件
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2.2.2设置横束屏

在工程中找到 Target -> General -> Depoloyment info -> Portrait 默认是选择状态，取消即为横屏
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2.2.3在工程中找到 Target -> General -> Depoloyment info -> Landscape Left /Reight 取消即为竖屏
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方法调用（可直接参考demo）
3.1在文件中引入HWan94SDK.h，如果下图所示
3.2定义悬浮球接收全局变量
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代码
#import "ViewController.h"
#import <HWan94SDK/HWan94SDK.h>
@interface ViewController ()
{
    HWan94FloatBallWindow *_floatBall;
} 
3.3 注册登录

调用登录之前，将APPID 和 LOGIN_KEY 加入SDK中，每个游戏都不相同（代码参考demo）
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代码（可直接复制，也可从demo里直接复制）

//注册
 // *****需要修改的参数:APPID和LOGIN_KEY*****
    [HWan94API registerApp:@"iJEmP2DMCjSRxBrC" LoginKey:@"2iRz4wi7XAse2tTdyKHKeiJsXjPptsh8"];
/**

 登录注册功能，成功返回用户信息，和一个悬浮球对象

 @param controller 控制器对象 必填

 @param success 成功的回调

*/
//登录

以下方法里面的data内容包含了sessionid，uid，pid，author其中pid为主账号id，uid是登录小号id，author为渠道id，需要用到的可以在这里取值
[HWan94Start startWithController:self success:^(NSDictionary * _Nullable data, HWan94FloatBallWindow * _Nullable floatBall) {
        [[NSUserDefaults standardUserDefaults] setValue:data[@"uid"] forKey:@"TXCJUIDTEST"];
        [[NSUserDefaults standardUserDefaults] setValue:data[@"sessionid"] forKey:@"TXCJSIDTEST"];
        [[NSUserDefaults standardUserDefaults] synchronize];
        //拿到全局对象的导航球，方便控制显示和隐藏
        self->_floatBall = floatBall;
        
        NSLog(@"*********我的数据%@！！！！！！！！", data);
    }];
登录成功后方法里返回的信息如下图
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3.4  充值调用（可直接参考demo）

/**

 充值功能

@param controller 控制器对象 必填

@param uid 用户id 必填

@param appid 游戏id 必填

@param serverid 区服 id 必填

@param charid 角色id 必填

@param pay_key pay_key 必填

@param amount 金额 必填

@param cporderid 游戏订单号 必填

@param extinfo 扩展参数 必填 原样返回

*/ 
具体参数设置请参考代码或者demo
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代码
//*****需要修改的参数:APPID和PAY_KEY*****
[HWan94Pay rechargeWithController:self uid:@"104" appid:@"iJEmP2DMCjSRxBrC" serverid:@"1" charid:@"1" pay_key:@"y3nENNrSBw4AZ7yREDfDbaF4nHcKWBRk" amount:1 cporderid:@"cesh1234" extinfo:@"111111"];

3.5 退出调用（可直接参考demo）

/**

 退出登录

 @param controller 控制器对象 必填

 @param logout 点击退出登录的回调

 @param changeAccount 点击更改账号的回调

 */
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代码：
    [HWan94Start logoutWithController:self logout:^{
        NSLog(@"退出登录成功！");
        [_floatBall dissmissBall];
        [[NSUserDefaults standardUserDefaults] removeObjectForKey:@"TXCJUIDTEST"];
        [[NSUserDefaults standardUserDefaults] removeObjectForKey:@"TXCJSIDTEST"];
        [[NSUserDefaults standardUserDefaults] synchronize];
    } changeAccount:^{
        NSLog(@"更改账号！");
        [_floatBall dissmissBall];
        [[NSUserDefaults standardUserDefaults] removeObjectForKey:@"TXCJUIDTEST"];
        [[NSUserDefaults standardUserDefaults] removeObjectForKey:@"TXCJSIDTEST"];
        [[NSUserDefaults standardUserDefaults] synchronize];
    }]; 
3.6 角色接口调用（可直接参考demo）
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用户角色信息返回information参数内容
    //    @param uid 用户id 必填
    //    @param role_name 用户角色名 必填
    //    @param charid 角色id 必填
    //    @param appid 游戏id 必填
    //    @param game 游戏名 必填
    //    @param serverid 区服 id 必填

    //    @param servername 区服名称 必填
    //    @param level 等级 必填
    //    @param author 游戏渠道 必填   
代码：
//******************分界线*以下是需要填写的参数***********************************

    NSString *uid = @"1";
    NSString *role_name = @"1";
    NSString *charid = @"1";
    NSString *appid = @"iJEmP2DMCjSRxBrC";
    NSString *game = @"1";
    NSString *serverid = @"1";
    NSString *level = @"1";
    NSString *servername = @"1";
    NSString *login_key = @"2iRz4wi7XAse2tTdyKHKeiJsXjPptsh8";
//*********分界线**********以下内容不用填写***请勿动***需要时直接复制到需要的地方****这里放在SDK运行后请求数据插入*********

    [HWan94API doPostWithNewInformationUid:uid role_name:role_name charid:charid appid:appid game:game serverid:serverid level:level servername:servername login_key:login_key response:^(NSDictionary * _Nullable response) {
        if ([response[@"code"] integerValue] == 1) {
            NSLog(@"用户信息插入成功");
        } else {
            NSLog(@"%@", response[@"message"]);
        }
    } error:^(NSString * _Nullable error) {
    }];
错误码

	类型
	值
	信息

	登录
	1
	登录成功

返回UID、sessiondid

	
	2
	登陆失败账号不存在

	
	0
	登录失败帐号密码有误

	发送验证码
	1
	成功

	
	2
	次数过多

	
	3
	失败

	
	4
	手机已注册

	注册
	1
	注册成功

	
	2
	账号不能为空

	
	3
	密码不能为空

	
	4
	账号被注册

	
	5
	密码至少为6位

	
	0
	注册失败


